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หมวด 4.1 · รางวัล / เกี ยรติบัตร

1 การแข่งขั น การประกวดสิ่งประดิษฐ์ และนวัตกรรมระดับเยาวชน 2569

ระดับชาติ ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · สำนักงานการวิจั ยแห่ งชาติ

ผลรางวัล / อันดับ : รางวัลเหรียญทอง

เป็ นจุ ดเริ่ มต้นในการทำโครงงานครั้ งแรกของผม ที่ทำให้ ผมสนใจการประดิษฐ์ สิ่งใหม่ๆขึ้นมาเพื่อแก้ปัญหา ในชุ มชน อีกทั้งยั งได้
รู้ จัก และ ฝึ กซ้ อมการ Pitching สำหรั บการนำ เสนอ และ การทำงานร่ วมกับหน่ วยงานต่างๆ เพื่อที่จะให้ผลงานออกมามีคุ ณค่า
มากที่สุ ดกับชุ มชน ผลงานที่ผมได้พัฒนาขึ้ นมาก็คือ ThaiGuide คือ แพลตฟอร์ ม Gamification ที่ลดการกระจุ กตัวของนั กท่อง
เที่ยวและเพิ่มรายได้ให้ สู่ ชุ มชนท้องถิ่นให้ มากขึ้ น โดยสร้ างขึ้นจากการใช้  Nextjs รวมกับ Elysiajs ที่เป็ นระบบหลังบ้ าน ที่มี 
Firebase เป็ นฐานข้อมูลหลัก

2 การแข่งขั น Web development Competition 2025

ระดับชาติ มีค่าใช้ จ่ าย

ผลรางวัล / อันดับ : รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ 1

เป็ นการท้าทายและทดสอบความรู้ ในการพัฒนาเว็ปไชต์ของผม ในการแข่ งขันในครั้ งนี้  ได้รั บความรู้ เรื่ อง การพัฒนาเว็ปไชต์ด้วย 
Framework  สมัยใหม่มากขึ้น พร้ อมๆกับการทำงานกันเป็ นทีมกับเพื่ อนๆ ถึงแม้ว่าเวลากระชั้ นชิ ดไปบ้างแต่ผมก็ทำผลงานได้
สำเร็ จ ทีมของผมเลือกใช้  NextJS กับ Tailwind css ในการพัฒนา Front End ส่วน Backend ใช้  Express Js โดยเป็ นโจทย์ในการ
ทำเว็บไซต์ E-Commerce โดยมีการเชื่ อมต่อกับฐานข้ อมูล ผ่ านระบบ API
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3 การแข่งขั นสร้ าง Web application งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 74

ระดับจั งหวัด/เขต/ภาค ไม่มีค่าใช้ จ่ าย วันที่: 26 สิงหาคม 2569 · สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสงขลา สตู ล

ผลรางวัล / อันดับ : รางวัลระดับเหรียญทอง ชนะเลิศ

การแข่ งขั นในครั้ งนี้ ท้าทายมาก เพราะว่าในส่วนของผมต้องมาทบทวนการเขียน Frontend โดยไม่ใช้  Framework ใช้ ได้แค่ Html 
Css และ Javascript เท่านั้ น รวมไปถึงทำงานร่ วมกับเพื่อนที่เขียน Backend โดยใช้ Php และใช้ MySql เป็ นฐานข้ อมูล ต้องใช้ การ
สื่อสารและจัดการเวลาให้เสร็ จทันภายในเวลา 3 ชั่วโมง ตลอดการแข่ งขันในครั้ งนี้ มีเพื่อนในทีมได้สอน การเขียน Php และการใช้  
Phpmyadmin ให้กับผม โดยการแข่ งขั นในครั้ งนี้ มีโจทย์ ให้ทำเว็ปไซต์บริ การร้ านอาหาร ที่ลู กค้าสามารถสั่งอาหารได้และเจ้าของ
ร้ านสามารถจัดการร้ านได้ผ่ านหน้ า Admin dashboard

4 การแข่งขั น Hackathon พลิกโฉมการท่องเที่ยวไทย

ระดับชาติ ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  วิทยาเขตภูเก็ต

ผลรางวัล / อันดับ : รางวัลชมเชย พร้ อมเงินรางวัล 2,500 บาท

ถึงแม้จะเป็ นเว็บไซต์ต้นแบบที่สร้ างภายใน 24 ชั่ วโมง ผมรู้ สึกดีใจ เพราะมีคนส่วนน้ อยที่จะทำงาน ให้ สำเร็ จในเวลาแค่นี้  และ ตรง
ตามโจทย์ แต่ผมชอบเพราะมันทำให้ผมเปิ ดโลก และ เรี ยนรู้  เรื่ อง AI และ AI workflow automation ผลงานที่พัฒน ขึ้ นมาคือ 
PhuGuide คือ เว็บไซต์ที่จะช่ วยแนะนำ  ทริ ป สถานที่ท่องเที่ยว และ อาหาร ในจังหวัดภู เก็ต สร้ างขึ้ นมาจาก Loveable ส่วนระบบ
หลังบ้านใช้ OpenRouter และ N8N ที่สามารถเชื่อมต่อระบบต่างๆได้แบบ Low-code/No-code
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หมวด 4.2 · โครงงาน / โครงการ / งานวิจั ย

1 การแข่งขั นพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แห่ งประเทศไทย ครั้งที่ 28

ระดับจั งหวัด/เขต/ภาค ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีแห่ งชาติ

ผลที่ได้รับ : ผ่ านเข้ารอบนำเสนอผลงาน พร้ อมเงินพัฒนาโครงการ 2,000 บาท

เป็ นการทำเกมครั้ งแรกของผม รู้ สึกดีใจที่สามารถทำงานได้สำเร็ จโดยมีพื้นฐานที่เริ่ มจากศู นย์  ถึงแม้ว่าจะไม่ได้ เข้ารอบต่อไป
ก็ตาม ตลอดระยะเวลาที่ได้พั ฒนาโครงการมาทำให้ผมได้รู้ มากขึ้นเกี่ยวกับการทำเกมด้วยโปรแกรม Godot ไม่ว่าจะเป็ น การปั้ น
โมเดล 3 มิติด้วยโปรแกรม Blender และกระบวนการวางจำหน่ ายเกมลงบนแพลตฟอร์ ม Steam ซึ่งผลงาน ที่ผมพัฒนาขึ้ นมาคือ 
Tafiya Tare เป็ นเกมผจญภัยขั บรถกระบะ 3 มิติ ตามเรื่ องเล่า ตะลุ ย 6 หมู่บ้านและ เล่นมินิ เกมและรั บชาวบ้าน มุ่งหน้ าสู่ บ่อน้ำ
อมฤตบนยอดเขา

2 การประกวดนวัฒกรรม Samsung Solve For Tomorrow 2025

ระดับชาติ ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · บริษัท ไทยซั มซุ ง อิเลคโทรนิคส์ จำ กัด

ผลที่ได้รับ : ผ่ านเข้ารอบ 20 ทีมสุดท้าย พร้ อมเงินพัฒนาโครงการ 4,000 บาท

เป็ นการแข่งขั นโครงงานครั้ งที่ 2 ของผม ถึงแม้ว่าจะได้ผ่านเข้ารอบ 20 ทีมสุ ดท้าย แต่สิ่งที่ได้รั บมามีค่ามากกว่านั้ นมาก ไม่ว่าจะ
เป็ น การเจาะลึกถึงปัญหา, กระบวนการคิด, Design Thinking, การเข้ าใจปั ญหารวมไปถึงการทำโมเดลธุ รกิจ ผลงานที่ผมสร้ าง
ขึ้นมาคือ Floodguard คือระบบป้ องกัน น้ำ ท่วม ที่ใช้ ระบบ IOT ร่ วมกับ ESP32 และเซ็ นเซอร์ วัดระดับน้ำ โดยใช้ คลื่นอัลตร้ าโซนิ ค ที่
ใช้ พลังงานจากแผงโซล่าเซลล์ และแบตเตอรี่
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3 การประกวดผลงานทางด้านเทคโนโลยีดิจิ ทัลดีเด่นระดับชาติ 2568

ระดับชาติ ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · สมาคมอุตสาหกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศไทย

ผลที่ได้รับ : ผ่ านเข้ารอบนำเสนอผลงาน

ถึงแม้ว่าได้ผ่านเข้ารอบสุ ดท้าย แต่คำแนะนำ ของกรรมการมีความหมายมากกว่านั้ นมาก ทำให้ สามารถต่อยอดผลงานให้ เสร็ จ
สมบูรณ์ ได้ ทำให้ ผมได้รู้ วิธี การ เตรี ยมตัว สื่อสาร และ นำ เสนอ ยั งไงให้ กรรมการเข้ าใจ และ เข้ าใจถึงกระบวนการก่อนที่จะมาถึง
จุ ดนั้ นต้องผ่านกระบวนการอะไรบ้าง

หมวด 4.3 · กิ จกรรม

1 ค่าย Cyber Forensic for Youth

ระดับโรงเรียน/สถาบัน มีค่าใช้ จ่ าย · ชุ มนุมคอมพิวเตอร์  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  วิทยาเขตหาดใหญ่

สถานะการเข้าร่ วม : ผ่ านการอบรม และได้ รับรางวัลระดับเหรียญทองลำดับที่ 4

การเข้ าร่ วมค่ายครั้ งนี้ ทำให้ ผมตระหนั กรู้ ถึง ความปลอดภัยทางไซเบอร์  มากขึ้น และทำให้ผมรู้ จักวิธี การเข้ารหัสต่างๆ และ การ
ทำงานของ Network ไปพร้ อมๆกับการใช้ เครื่ องมือทางไซเบอร์  ไม่ว่าจะเป็ น Autopsy Wireshark เป็ นต้น เพื่อหาสิ่งผิดปกติซึ่งจะ
นำ ไปสู่ การหา Flag ที่ซ่อนอยู่ ส่วนที่ผมชอบที่สุ ดคือ การหา Packet ใน Wireshark เพราะผมสนใจด้านการพั ฒนาเว็ปไซต์อยู่ แล้ว 
มันทำให้ผมรู้ เพิ่ มเติมเกี่ยวกับ วิธี การรั บ-ส่งข้อมูลของโปรแกรมต่างๆ
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หมวด 4.4 · การอบรม / การเรียนเพิ่มทักษะอื่นๆ

1 เข้าอบรม Coding & AI

ระดับจั งหวัด/เขต/ภาค ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิ ทัล

เป็ นจุ ดเริ่ มต้นที่ทำให้ ผมได้สนใจทางด้านของ AI และ AI-IOT ที่อยากสร้ างสิ่งประดิษฐ์ ต่างๆที่มีการเชื่ อมต่อกับระบบปัญญา
ประดิษฐ์  และได้เรี ยนรู้ ทักษะ เพิ่มเติมเกี่ยวกับ OpenCV, Computer vision, Mqtt และ อุ ปกรณ์  IOT ต่างๆ ผ่านตัว Micropython 
บน Arduino Nano ESP32 ที่ใช้ ร่ วมกับอุ ปกรณ์ กล้อง Webcam ทำให้ คอมพิ วเตอร์ มองเห็นและประมวลผลสิ่งต่างๆได้

2 เข้าอบรม Unity Basic Game Development Fundamentals

ระดับจั งหวัด/เขต/ภาค ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิ ทัล

ผลการอบรม : ผ่ าน

เป็ นการต่อยอดทักษะการสร้ างเกมของผมจากเดิมที่ผมรู้ จักแค่ Godot engine ทำให้ได้รู้ จัก Engine ใหม่และเป็ นที่นิ ยมใน
ปัจจุ บันก็คือ Unity engine เป็ นเครื่ องมือในการพั ฒนาเกม 2D และ3D ที่ใช้ งานได้ง่ าย การอบรมในครั้ งนี้ ได้สอนผมเกี่ยวกับ
เครื่ องมือต่างๆ ของโปรแกรม Unity ไปพร้ อมๆกับการใช้ Model จากภายนอกมาใช้ เพื่ อให้ตัวเกมมีความแปลกใหม่และสวยงาม
มากขึ้ น ไปจนถึงการนำ เกมขึ้นแพลตฟอร์ ม Itch.io ที่เป็ นแหล่งขายเกมสำหรั บเกมอินดี้
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3 เข้าอบรมหลักสู ตรในแพลต์ฟอร์ ม PSU MOOC

ระดับโรงเรียน/สถาบัน ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์

ผลการอบรม : ผ่ าน

เข้ าร่ วมอบรมนอกเวลาในแพลต์ฟอร์ ม PSU MOOC ในรายวิชาของ Computer Science ที่ผมสนใจ ผมเลือกเรื่ องในหั วข้อภาษา C 
สำหรั บผู้ เริ่ มต้นเนื่ องจากผมอยากศึกษาภาษาที่อยู่ เบี่องหลังของโปรแกรมต่างๆที่รวดเร็ ว และ การวิเคราะห์และนำ เสนอข้ อมูล ได้
เรี ยนรู้ การจัดการข้อมูล ด้วยโปรแกรม Excel โดยใช้ Pivot table ในการนำ เสนอข้อมูลในรูปแบบต่างๆ

หมวด 4.5 · ผลงานสร้ างสรรค์

1 ไทยไกด์ แพลตฟอร์ มการท่องเที่ยวเชิ งเกม

ระดับชาติ ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · สำนักงานการวิจั ยแห่ งชาติ

ผลตอบรับ / รางวัล : รางวัลเหรียญทอง และมีผู้ ใช้ งานทั้งหมด 47 คน

ลิงก์แสดงผลงาน : https://www.thaiguide.in.th

ปัญหาการกระจุ กตัวของนั กท่องเที่ยวในไทยทำให้ เกิดปัญหาความแออัดของนั กท่องเที่ยวและรายได้กระจายไม่ทั่วถึงชุ มชนท้อง
ถิ่น จากปัญหาที่กล่าวไปข้างต้นทำให้ ผมสร้ าง ไทยไกด์ขึ้ นมา ไทยไกด์ คือ แพลตฟอร์ มการท่องเที่ยวที่นำ แนวคิด Gamification 
มาผสมกับการเดินทาง โดยเปลี่ยนการท่องเที่ยวแบบเดิมๆให้ เป็ นเหมือนการเล่นเกม นั กท่องเที่ยวสามารถ ค้นหาสถานที่ วางแผน
การเดินทาง ทำภารกิจ สแกน QR Code เพื่ อเช็ กอิน สะสม Points, EXP และ Badge รวมถึงแลกรางวัลและแข่งขั นบน 
Leaderboard ซึ่งผมได้รั บความร่ วมมือกับสำนั กงานการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย สาขาหาดใหญ่ ที่ช่วยสนั บสนุ นข้ อมูลและให้
คำแนะนำ เพื่อช่ วยให้ผมพัฒนาไทยไกด์ให้ดีขึ้ น
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แฟ้ มสะสมผลงาน · ประจำ ปี 2570

2 ทาฟิยา ทาเร: ไปด้วยกั นไปได้ไกล

ระดับจั งหวัด/เขต/ภาค ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีแห่ งชาติ

ผลตอบรับ / รางวัล : ยอดดาวน์ โหลดเกมรวม 107 ครั้ง

ลิงก์แสดงผลงาน : https://tafiya-tare.siraphop.me

ทาฟิยา ทาเร คือเกมแนวผจญภัยและจำลองการขั บรถ ที่ผสมบรรยากาศอบอุ่ น เข้ ากับความท้าทายในการควบคุ มรถ ผ่านจุ ดพัก
รถทั้ง 8 จุ ดและหมู่บ้าน 6 หมู่บ้าน พร้ อมเล่นมินิ เกมต่างๆในทุ กหมู่บ้าน เพื่อให้ถึงเป้าหมายของเกมคือ ไปแซ่น้ำ อมฤตบนยอดเขา 
เพื่ อสะท้อนแนวคิดว่า การเดินทางคนเดียวสามารถทำได้ แต่เดินทางไปด้วยกัน จึงไปได้ไกล การร่ วมมือกันแก้ปัญหาจึงต้องใช้
หัวใจของทุ กคน ผมมีแผนในอนาคตว่าจะนำ เกมนี้ ขึ้นแพลตฟอร์ ม Steam เพื่อที่จะให้ทั่วโลกสามารถเล่นเกมผมได้ การทำเกมใน
ครั้ งนี้ ทำให้ ผมได้รู้ อะไรหลายอย่างมาก ไม่ว่าจจะเป็ นการปั้ นโมเดล 3 มิติโดยใช้ โปรแกรม Blender, การพัฒนาเกมโดยใช้  Godot 
engine และการนำ เกม ขึ้ นแพลตฟอร์ ม Steam ว่าต้องผ่านกระบวนการอะไรมาบ้าง

3 แพลตฟอร์ มการจั ดการห้ องเรียนโครงการพิเศษ SMT ปีการศึกษา 2567

ระดับโรงเรียน/สถาบัน ไม่มีค่าใช้ จ่ าย · โรงเรียนหาดใหญ่ วิทยาลัย

ลิงก์แสดงผลงาน : https://smt.siraphop.me

จากการที่ผมได้เป็ นหัวหน้ าฝ่ายการเรี ยนของห้ องได้เห็นถึงปัญหาหลายอย่างในการติดตามนั กเรี ยน ไม่ว่าจะเป็ นเรื่ องงาน หรื อ 
การลา มา ขาด ของนั กเรี ยนในห้ อง ผมจึงสร้ างแพลตฟอร์ มนี้ ขึ้นมาเพื่ อช่ วยอำนวยความสะดวกให้ แก่ครู นั กเรี ยน และผู้ ปกครอง
ที่สามารถเข้ามาเช็ ค ภาระงาน การเช็ คชื่ อ รหั สห้องเรี ยน และข้อมูลต่างๆเกี่ยวกับห้องเรี ยน และยั งมีการเชื่ อมต่อการแจ้งเตือนไป
ยัง Discord และ Line official account เพื่ อที่จะให้ได้รั บข้ อมูลข่ าวสารแบบ Real time
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Ig : kungfu_siraphop

ถ้าอยากได้เป็นแนวทางสามารถทักมาขอได้ครับ


